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  ฬ ଘم او
  مقدمه

اي نيازمند منطق، تجزيه، تحليل، دانستن قواعد بازي و  هاي رايانه انجام بازي 
نظير  امكانات بي. سأله براي عبور از موانع استهاي حل م به دست آوردن مهارت

. ست ذهن كاربر را به كار گيردقادر ا... صدا، تصوير، گرافيك، حل معماها و 
هاي  هاي مختلف برنامه توانند در بخش اي مي هاي رايانه كه بازي علاوه بر اين

آموزشي و درسي جا داشته باشند، درست مانند فيلم، تلويزيون و ادبيات، 
هاي  بازي. مستحق نقد و تحليل هستند و به خودي خود نيز ارزش مطالعه دارند

ي خود يكي از مظاهر پيشرفت فناوري در عصر معاصر  ه نوبهاي آموزشي ب رايانه
. اي خواهد بود هاي رايانه قسمت مهمي از آموزش در آينده از طريق بازي. است

هاي  از جمله فايده. هاي زيادي دارد اي در آموزش فايده  هاي رايانه استفاده از بازي
، انگيزه و عملكرد توان به افزايش خلاقيت، توجه، تمركز، قدرت تخليل آن مي
  .آموزان اشاره كرد دانش

اي جذاب براي يادگيري هستند، فضايي   ها شيوه ولايتي معتقد است بازي
كنند تا يادگيرندگان بدون ترس از شكست، در دنيايي  خطر فراهم مي امن و بي

توانند  ها مي شبيه دنياي واقعي خطا كنند و تصميم بگيرند؛ از سوي ديگر، بازي
را  هاي متنوع روبرو كرده و مسير پيشرفت يادگيرنده نده را با چالشبازي كن

ها را به چنين ابزار قدرتمندي براي ارايه  چه بازي آن. براي وي قابل لمس نمايند
ها با جديدترين اصول ثابت  هاي كلاسي تبديل كرده، اين است كه بازي آموزش

  .شده در حوزه اثربخشي يادگيري تطابق دارند
  

  



  

  

 

  

  
ي آموزشي، يكي از منابع يادگيري و نيز  هاي رايانه  بازي عقيده احمديبه

آيد و به عنوان يك پديده اجتماعي در  اي براي سرگرمي به حساب مي وسيله

و در طي . كند ها در جهان سرشار از تكنولوژي خودنمايي مي كنار ساير رسانه

اي كه دارد در دل  ههاي ويژ هاي اخير توانسته است با رنگ و لعاب و جلوه سال

رسد كه  مخاطبان از كودك و نوجوان گرفته تا پير جاي كرده است و به نظر مي

به خود اختصاص داده بلكه ) كودكان و نوجوانان(ها را  نه تنها اوقات فراغت آن

ها گرفته و مشغول  هايي كه بايد به انجام تكاليف درسي بپردازند را نيز از آن زمان

هاي عصر حاضرند كه گروه   ترين بازي اي، رايج هاي رايانه ازيب. خود ساخته است

بزرگسالان بسياري با هيجان و اشتياق، . سني مخاطبان آن بسيار متغير است

شوند كه از اطراف و اطرافيان خود كاملاً فاصله  ها غرق مي چنان در اين بازي

فناوري اطلاعات ي ورود به دنياي  ي آموزشي، دريچه هاي رايانه بازي. گيرند مي

توانند  هاي انجام شده، مي ريزي شك با استفاده از امكانات و برنامه هستند و بي

هاي يادگيري و آشنايي با  ذهن كاربر را به كار گيرند و علاوه بر مهارت

اين . هاي شخصي، موجب رقابت و همكاري شوند هاي كاربري رايانه كاري ريزه

هاي شخصي به كار گرفته  هت رسيدن به هدفها اگر به شكل مناسب و در ج بازي

توانند در آموزش افراد مؤثر باشند، زيرا آزمون و خطا و همچنين امكان  شوند، مي

  .هاي روزمره زندگي است تصحيح آن، راهبرد خوبي براي به دست آوردن مهارت
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  يشينهپمروري بر   

 يها اين فرهنگ روش. است» فرهنگ ديجيتال«  شاهد ظهور و نفوذ فرهنگي بنام21قرن 

ادگيري نسل ي يها ي سرگرمي و همچنين روشها فعاليت، ارتباطات اجتماعي، روش

به عبارتي اين فرهنگ در روش زندگي انسان .  قرار داده استتأثيرامروزي را تحت 

يي است ها كي از قلمروي ادگيري نيزي  آموزش و. دي ايجاد كرده استامروزي تغييرات زيا

عقيده دارد ) 2009( استفن. نصيبب نمانده است بي» فرهنگ ديجيتال«ات تأثيركه از 

 و ها ادگيري تغيير نگرشي كي از اين تغييرات ايجاد شده در آموزش وي كه

مرا « گان نسل جديد را نسلادگيرندي )2005( پرن اسكي. ادگيرندگان استي يها انگيزه

ك طرفه انتقال اطلاعات ي ادگيريي يها عني اين نسل از محيطي . نامد مي» درگيركن

چالش . ادگيري هرچه بيشتر درگير كنندي  را در فرآيندها آن راضي نبوده و تمايل دارند

ي فعلي و مرسوم با آن مواجه هستند افزايش تعداد و ها ديگري كه آموزش

ي ها ، چرا كه روشباشد ميادگيري و شناخت متفاوت ي يها ندگان با سبكادگيري تنوع

باكلي و اندرسون معتقدند .  باشندها  جواب گوي آنتوانند نميآموزشي مرسوم فعلي 

 آموزشي، در اي رايانه ها ي بازيها ي انجام شده با مورد توجه قرار دادن موفقيتها پژوهش

توانند   ميها كه بازيدهند ميي نظامي نشان ها  و موسسات خصوصي و آموزشيها شركت

لي در جامعه ايران و. ي مرسوم فعلي برطرف كنندها ي فوق الذكر را در آموزشها چالش

، بسيار ها ا شايداين بازيي  و(شود  مي آموزشي، استفاده ناي رايانهي ها ي بازيها از قابليت

 وجود تحقيقات لازم در زمينه احتمالاً دليل اين امر عدم. )شوند ميكم به كار گرفته 
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با . ي آموزشي باشدها  در موقعيتها ي آموزشي و به كارگيري آنها نحوه طراحي بازي

 كه دهند ميي انجام شده خارجي و بسيار كم داخلي نشان ها پژوهش  وجود اين

ادگيري ي ي بسيار مفيدي در بهبود و ارتقايها  آموزشي، رسانهاي رايانهي ها بازي

ادگيرندگان در فرايند ي ا به عبارتي بهتري  از طريق درگير كردن بازيكنانها بازي. باشند مي

بنابراين با توجه به نتايج . شوند ميادگيري ي ادگيري موجب بهبود و ارتقاي آموزش و

 آموزشي، مي توان با به كارگيري اي رايانهي ها ي متنوع بازيها  و قابليتها پژوهش

ادگيري را از بدنه آن جدا ي ي آزاردهنده آموزش وها شي ،بخش آموزاي رايانهي ها بازي

ادگيري ي كرده و به فرآيند لذت بخشي تبديل نمود و ديوار بزرگ چين را كه بين بازي و

به عبارتي . قرار گرفته است برداشت و اين دو را با همديگر آشتي داده و تلفيق كرد

را برداريم و بجاي آن  »يتان برسيدها  ديگه بازي كافيه برويد به درسها بچه« جمله

اين جمله بيانگر اين است كه . »ادگيري براي بازيي ادگيري وي بازي براي« بنويسيم

در اين . ادبگيرندي  در حين بازي، موضوعات مورد نظر راتوانند مي و بزرگسالان ها بچه

جالب اينجاست . ادگيري تزريق كنيمي  تفريح و بازي را به بدنه آموزش وتوانيم ميصورت 

، كند ميتر  ادگيري را لذت بخشي ادگيري از طريق بازي و تفريح نه تنها آموزش وي كه

 را نيز به طرز ها ، اثربخشي آموزشها بلكه با توجه به نتايج به دست آمده از پژوهش

  )7- 8: 1391زاده،  نوروزي و دهقان. (دهد مييري افزايش گ چشم

  تعريف بازي   

ي  هركاري كه مايه« :نامه دهخدا اين گونه تعريف شده است ازي در لغتبه لحاظ لغوي، ب

در ادامه » . كار تفريحي و لعب رفتار كودكانه و غيرجدي براي سرگرمي، ،باشد ميسرگر


